Informatyka klasa 4
Opracowanie z uwzglednieniem podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego okreslonej w rozporzadzeniu
Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r.

Kryteria oceniania:

1. Sprawdziany

2. Karty pracy / plakaty
3. Cwiczenia praktyczne
4. Projekty

5. Quizy

Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen

1. Ta sama forma pracy

2. W czasie 2 tygodni od otrzymania oceny, ktérg chcesz poprawic.

3. Po wczesniejszym umodwieniu z nauczycielem na konkretny termin.

Warunki i tryb uzyskiwania oceny klasyfikacyjnej wyzszej niz przewidywana zamieszczone sg w Statucie Szkoty.
Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny

| OKRES
Ocena dopuszczajaca — 2
Uczen:
e zna podstawowe zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej i podczas pracy z urzadzeniami cyfrowymi
oraz stosuje je z pomocg nauczyciela;
e wyjasnia w prosty sposéb, czym jest komputer i do czego moze stuzy¢;
e rozpoznaje podstawowe urzadzenia wejscia i wyjscia;
e uruchamia wskazane programy;
e rozpoznaje plik i folder;
e z pomocg nhauczyciela tworzy folder, zapisuje i otwiera prace;
e wykonuje podstawowe operacje na plikach i folderach;
e zna podstawowe pojecia zwigzane z internetem;
e podaje przyktady zastosowania internetu;
e zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z sieci;
e wie, Ze nie wszystkie osoby i wiadomosci spotykane w internecie sg bezpieczne;
e wie, do kogo zwrdcié sie 0 pomoc w sytuacji zagrozenia;
e rozpoznaje przegladarke i wyszukiwarke internetowg;
e wyszukuje proste informacje wedtug wskazowek nauczyciela;
e zna podstawowe zasady netykiety;
e wymienia podstawowe sposoby komunikowania sie w internecie;
e przestrzega zasad ochrony prywatnosci i nie udostepnia bez potrzeby swoich danych;
¢ wykonuje proste zadania praktyczne z wykorzystaniem poznanych narzedzi.
Ocena dostateczna -3
Uczen:
e samodzielnie stosuje podstawowe zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z komputerem i urzgdzeniami
cyfrowymi;
e podaje przyktady informacji przetwarzanych przez komputer;
e rozrdznia urzadzenia wejscia, wyjscia oraz urzadzenia petnigce obie funkcje;
e wyjasnia podstawowe pojecia: program, system operacyjny, plik, folder, licencja;
e tworzy foldery i zapisuje w nich swoje prace;
e kopiuje i przenosi pliki we wskazane miejsce;
e rozpoznaje podstawowe typy plikdw na podstawie rozszerzen;
e wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z internetem, w tym router, Wi-Fi i internet;
e wskazuje wiasciwe i niewtasciwe sposoby korzystania z internetu;
e rozpoznaje podejrzane wiadomosci i podstawowe proby wytudzenia danych;
e wyjasnia pojecia fake news i deepfake;



zna podstawowe zasady tworzenia bezpiecznych haset;

rozumie znaczenie prywatnosci i ochrony danych;

wyjasnia réznice miedzy przegladarka a wyszukiwarkg;

wyszukuje informacje na wskazanych stronach;

korzysta z hipertgczy;

przestrzega zasad wykorzystywania materiatéw znalezionych w internecie;
zna zasady netykiety i stosuje je w komunikacji;

rozpoznaje hejt i wie, jak reagowaé na niewtasciwg komunikacje w sieci.

Ocena dobra -4

Uczen:

samodzielnie i poprawnie postuguje sie podstawowymi urzgdzeniami i programami komputerowymi;
wyjasnia dziatanie i przeznaczenie podstawowych elementéw zestawu komputerowego;

sprawnie wykonuje operacje kopiowania, przenoszenia, usuwania i zmiany nazw plikéw i folderéw;
rozpoznaje rézne typy plikdw i wyjasnia znaczenie ich rozszerzen;

porzadkuje zawartos¢ folderéw wedtug okreslonego kryterium;

wyjasnia, w jaki sposdb informacje sg przesytane w internecie;

rozpoznaje rézne zagrozenia wystepujgce w sieci i dobiera wtasciwy sposéb postepowania;

ocenia wiarygodnos¢ prostych informacji znalezionych w internecie;

rozpoznaje cechy i cele fatszywych informacji;

stosuje zasady tworzenia bezpiecznych haset;

rozpoznaje bezpieczne zrédta pobierania plikow;

formutuje precyzyjne hasta wyszukiwawcze;

zapisuje potrzebne informacje, teksty i grafiki znalezione w sieci;

odrdznia informacje od opinii;

dobiera sposdb komunikacji do rodzaju przekazywanej wiadomosci;

stosuje zasady ochrony wtasnosci intelektualnej;

wspotpracuje z innymi z wykorzystaniem dostepnych narzedzi cyfrowych.

Ocena bardzo dobra -5

Uczen:

sprawnie i samodzielnie wykorzystuje komputer oraz inne urzgdzenia cyfrowe do realizacji zadan;
Swiadomie organizuje i porzadkuje wtasne zasoby cyfrowe;

wyjasnia réznice miedzy kopiowaniem a przenoszeniem plikdw oraz poprawnie stosuje obie operacje;
analizuje sytuacje zwigzane z bezpieczeistwem cyfrowym i proponuje wtasciwe rozwigzania;
samodzielnie ocenia wiarygodnosé, aktualnosc i przydatnosc informacji znalezionych w internecie;
rozpoznaje wiadomosci stuzgce wytudzeniu danych i wyjasnia mozliwe konsekwencje ich otwarcia;
analizuje przyktady niewtasciwego wykorzystania zdjec i filméw udostepnionych w sieci;

Swiadomie stosuje zasady ochrony prywatnosci, danych osobowych i wtasnosci intelektualnej;
korzysta z dodatkowych mozliwosci wyszukiwarek, np. wyszukiwania obrazem;

krytycznie poréwnuje informacje pochodzace z réznych zrédet;

dobiera odpowiednie narzedzie cyfrowe do wykonywanego zadania;

odpowiedzialnie i kulturalnie komunikuje sie oraz wspotpracuje w Srodowisku cyfrowym;

zna podstawowe zasady odpowiedzialnego korzystania z narzedzi opartych na sztucznej inteligencji, w
szczegolnosci potrzebe sprawdzania uzyskanych informacji.

Ocena celujgca—6

Uczen:

samodzielnie i twdrczo wykorzystuje technologie cyfrowe do rozwigzywania problemow;

sprawnie tgczy wiedze i umiejetnosci z réznych obszaréw informatyki;

samodzielnie wyszukuje, selekcjonuje, pordwnuje i weryfikuje informacje z réznych zrddet;
uzasadnia ocene wiarygodnosci informacji i rozpoznaje préby manipulacji w przekazie cyfrowym;
Swiadomie analizuje korzysci i zagrozenia wynikajgce z korzystania z technologii cyfrowych;
samodzielnie proponuje rozwigzania zwiekszajgce bezpieczenstwo witasne i innych uzytkownikdw sieci;
wykorzystuje poznane narzedzia w sytuacjach wykraczajgcych poza ¢wiczenia wykonywane na lekcji;
aktywnie wspiera innych uczniéw podczas pracy zespotowej;

podejmuje samodzielne zadania i projekty rozwijajgce kompetencje cyfrowe;

twdrczo wykorzystuje narzedzia cyfrowe, zachowujgc zasady prawa, etyki, bezpieczeristwa i ochrony
prywatnosci.



Il OKRES

Ocena dopuszczajaca - 2
Uczen:
e rozpoznaje podstawowe narzedzia programu graficznego;
e wykonuje prosty rysunek z wykorzystaniem otéwka, pedzla i podstawowych ksztattow;
e ustawia podstawowy rozmiar obrazu;
e zapisuje wykonang prace;
e rozpoznaje warstwy w programie graficznym;
e tworzy prosty dokument tekstowy;
e postuguje sie klawiaturg, w tym zapisuje wielkie litery i polskie znaki;
e wpisuje i zapisuje krotkie teksty;
e stosuje podstawowe formatowanie tekstu;
e wstawia do dokumentu prosty obraz lub ksztatt;
e rozpoznaje podstawowe elementy srodowiska Scratch;
e wyjasnia pojecia: blok, skrypt, scena i duszek;
e uruchamia i zatrzymuje projekt;
e tworzy prosty skrypt poruszajgcy duszkiem;
e wykonuje proste zadania programistyczne wedtug instrukcji;
e uczestniczy w pracy zespotowej nad klasowym projektem.
Ocena dostateczna -3
Uczen:
e korzysta z podstawowych narzedzi programu graficznego;
e tworzy proste rysunki z wykorzystaniem linii, prostokatéw, owali i krzywych;
e koloruje piksele i dobiera podstawowe parametry narzedzi;
e stosuje kopiowanie i odbicie lustrzane;
e tworzy prosty projekt wykorzystujacy kilka warstw;
e zmienia kolejnos¢ i duplikuje warstwy;
e importuje obraz do projektu;
e tworzy prosty dokument tekstowy zgodnie z podanym wzorem;
o formatuje tekst za pomoca podstawowych polecen;
e dzieli tekst na akapity;
e ustawia podstawowe wyréwnanie tekstu;
e stosuje podstawowe zasady zapisywania znakdéw przestankowych;
e wstawia obrazy, ikony i ksztatty do dokumentu;
¢ wykonuje proste zmiany wygladu wstawionych elementéw;
e tworzy prosty projekt w Scratchu z wykorzystaniem kilku blokéw;
e dodaje i usuwa duszki oraz tta;
e tworzy prostg rozmowe duszkow;
e stosuje podstawowe zdarzenia i polecenia sterujace;
e uczestniczy w tworzeniu klasowego kodeksu korzystania z technologii.
Ocena dobra -4
Uczen:
e sprawnie postuguje sie narzedziami programu graficznego;
e samodzielnie zmienia rozmiar zaznaczonych elementéw;
e wykorzystuje kopiowanie, odbicie i obracanie elementéw;
e tworzy kompozycje z kilku warstw i obrazow;
e usuwa tfo lub wybrany obiekt z obrazu;
e stosuje przezroczystosc tta i zapisuje obraz w odpowiednim formacie;
e dobiera narzedzia i ich parametry do zamierzonego efektu;
e tworzy estetyczne dokumenty tekstowe zgodnie z podanym wzorem;
e stosuje ustawienia akapitow i wybrane skréty klawiszowe;
e wyjasnia pojecia: akapit, interlinia, odstepy miedzy akapitami i biate znaki;
e stosuje rézne sposoby rozmieszczania tekstu wzgledem obrazu;
e przycina i formatuje obrazy w dokumencie;
e tworzy dokumenty faczace tekst, grafike, ikony i ksztatty;
e tworzy skrypty w Scratchu wedtug okreslonych zatozen;
e stosuje powtarzanie polecen;



e wykorzystuje zmiane tta, pojawianie sie i ukrywanie duszkéw;
e stosuje zdarzenia zwigzane z kliknieciem i nacisnieciem klawisza;
e wykorzystuje blok ,zawsze” i losowanie liczb;
e tworzy projekt, w ktérym duszkiem mozna sterowaé za pomoca klawiatury;
e wspdtpracuje przy realizacji projektu i prezentuje efekty swojej pracy.
Ocena bardzo dobra -5
Uczen:
e samodzielnie i Swiadomie dobiera narzedzia programu graficznego do realizowanego projektu;
e tworzy staranne, estetyczne i przemyslane kompozycje graficzne;
e wykorzystuje powtarzajgce sie elementy do budowania wiekszej kompozycji;
e sprawnie pracuje z warstwami, w tym importuje, duplikuje, usuwa i zmienia ich kolejnos¢;
e tworzy kompozycje z whasnych zdjeé i przygotowanych materiatéw;
e poprawnie dobiera format zapisu do przeznaczenia obrazu;
e tworzy poprawnie sformatowane dokumenty tekstowe;
e stosuje zasady estetycznego rozmieszczania tekstu i grafiki;
e samodzielnie projektuje dokumenty zawierajgce tekst, obrazy, ikony i ksztatty;
e Swiadomie wykorzystuje skréty klawiszowe i narzedzia edytora tekstu;
e tworzy wtasne projekty w Scratchu zgodnie z okreslonym celem;
e t3czy réine rodzaje zdarzen, polecen, petli i efektow;
e tworzy animacje ze zmiang tta i zachowania duszkow;
e wykorzystuje duplikowanie skryptéw i elementéw projektu;
e tworzy projekty, w ktorych uzytkownik steruje dziataniem programu;
e samodzielnie analizuje dziatanie skryptu i poprawia znalezione btedy;
e potrafi zaplanowac kolejne czynnosci prowadzgce do rozwigzania prostego problemu;
e prezentuje efekty pracy i wyjasnia zastosowane rozwigzania;
e odpowiedzialnie wspodtpracuje przy realizacji projektu cyfrowego.
Ocena celujgca—6
Uczen:
e twodrczo wykorzystuje poznane narzedzia graficzne, edytory tekstu i Srodowisko programistyczne;
e samodzielnie projektuje i wykonuje rozbudowane prace cyfrowe;
e t3czy grafike, tekst i elementy programistyczne w samodzielnych projektach;
e eksperymentuje z poznanymi narzedziami, osiggajac wtasne, oryginalne efekty;
e tworzy rozbudowane kompozycje graficzne z wykorzystaniem warstw i wtasnych materiatéw;
e projektuje estetyczne dokumenty zgodnie z zasadami czytelnosci i kompozycji;
e tworzy wtasne animacje i gry w Scratchu, wykraczajgce poza ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji;
e samodzielnie planuje dziatanie programu, dobiera potrzebne bloki i poprawia btedy;
e wykorzystuje myslenie algorytmiczne do rozwigzywania nowych problemow;
e potrafi wyjasni¢ sposdb dziatania stworzonego programu i uzasadni¢ zastosowane rozwigzania;
e tworczo rozwija projekty, dodajgc wtasne pomysty, funkcje i elementy;
e podejmuje samodzielne zadania projektowe i dzieli sie efektami swojej pracy;
e aktywnie wspiera innych uczniéw i potrafi wyjasnic¢ im sposéb wykonania zadania;
e realizujac projekty, przestrzega zasad bezpieczenstwa, ochrony prywatnosci, prawa autorskiego i
odpowiedzialnego korzystania z technologii;
e potrafi wykorzystac technologie cyfrowe do rozwigzania problemu lub przedstawienia wtasnego pomystu w
nowej sytuacji.

Przy ustalaniu oceny uwzglednia sie rdwniez samodzielno$¢ ucznia, aktywnosé, systematycznos¢, kreatywnosc,
umiejetnos¢ wspotpracy, przestrzeganie zasad bezpieczenistwa i etyki cyfrowej oraz sposéb wykorzystywania
technologii do rozwigzywania probleméw.



